
Dossier Halloween 

Contenu du dossier : 

- 10 jeux : 

 Coloriage sur consignes orales/écrites → page 2 

 Loto Halloween (images et/ou mots) → page 4 

 Memory Halloween (images et/ou mots) → page 8 

 Aligné c’est gagné (images et/ou mots) → page 11 

 Cherche et trouve spécial Halloween → page 14 

 A la chasse aux citrouilles (compréhension écrite ou orale) → page 17 

 Adaptation du jeu « Miss Kipik » → page 20 

 Domino Halloween (images et/ou mots) → page 25 

 Mots croisés Halloween (orthographe) → page 28 

 Sous ma citrouille, il y a … → page 30 

Pour chaque jeu, vous avez le contenu et le déroulement d’une partie. 

 

Merci de respecter ce matériel mis gratuitement à disposition. Il m’a pris énormément de temps mais mes patients patients en sont ravis ! 

 

 

Les images viennent de ces trois sites : 

- https://fr.freepik.com/ 

- https://arasaac.org/ 

- Google images 
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Coloriage sur consignes - Halloween 

1. Colorie en noir la grande chauve-souris et en gris la plus petite. 

2. L’étoile située sous la sorcière est verte. 

3. Colorie la robe de la sorcière en mauve et son chapeau en jaune. Ses chaussures sont de la même couleur que la 

grande chauve-souris. 

4. Le fantôme qui passe la langue est tout orange. 

5. L’œil qui ne porte pas de chapeau et qui se situe près de la lune est rouge. 

6. Colorie le chaudron sur le feu en brun et l’autre en bleu. 

7. La potion située dans le chaudron bleu est orange et celle contenue dans le chaudron brun est noire. 

8. Colorie en vert l’araignée qui porte un chapeau. 

9. Colorie les fenêtres de la maison hantée. Celle du milieu est jaune et les autres sont mauves. 

10. L’étoile au-dessus du fantôme est de couleur bleue. 

11. Les trois citrouilles sont à colorier avec trois couleurs différentes (au choix). 

12. Colorie en vert la fiole de poison qui se situe au-dessus de la maison. 

13. Le chapeau qui se situe sous l’araignée pendue à son fil est à colorier en rouge. 

14. Le chapeau sur l’œil est brun alors que l’œil est noir. 

15. Colorie la fiole de potion magique en bleu et le liquide en vert. 

16. L’étoile située à côté de la fiole est grise. 

17. Au-dessus de la barrière, tu trouveras un chapeau de la même couleur que le sang. 

18. Colorie en noir l’araignée qui descend de son fil. 

19. Tu peux apercevoir 7 cratères sur la lune. Plus de la moitié des cratères sont verts tandis que le reste est rose. 

20. La porte du manoir est de la même couleur que le ciel.  
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Loto d’Halloween 

Contenu : 

- 1 planche 

- 20 cartes images et 20 cartes mots 

Déroulement : 

Sélectionner avant de commencer soit les images soit les mots et les placer dans une pochette, un pochon, … 

Comme un jeu de loto classique, le joueur le plus jeune commence et dénomme l’image (ou lit le mot). Une fois fait, il peut placer l’image ou le 

mot au bon endroit sur la planche (c’est-à-dire sur la même image que celle piochée ou sur l’image correspondant au mot lu). 

La partie se termine lorsque tous les mots ont été lus. 
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Memory d’Halloween 

Contenu : 

- 40 cartes images (2 fois chaque image) + 20 cartes mots. 

Déroulement : 

Travail de lecture : 

➔ Sélectionner une feuille d’images et une feuille de mots. 

Travail de vocabulaire : 

➔ Sélectionner les deux feuilles images. 

 

Mélanger les cartes et les placer (face cachée) sur la table. Le joueur le plus jeune commence et retourne deux cartes : 

- Si les images sont identiques, je les gagne OU si l’image et le mot correspondent, je les gagne. Je peux rejouer. 

- Si les images sont différentes OU si le mot et l’image ne correspondent pas, je les retourne et c’est au tour du joueur suivant. 

La partie se termine lorsque toutes les cartes ont été remportées. Celui qui parvient à réunir le plus de paires remporte la partie. 
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Aligné c’est gagné - Halloween 

 

 

 

→
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Cherche et trouve 
Spécial Halloween 
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A la chasse aux citrouilles - Halloween 

Contenu : 

 1 planche avec 25 citrouilles 

 25 cartes descriptions 

 Des jetons (non inclus) 

Déroulement : 

En compréhension orale : l’adulte lit les cartes et en compréhension écrite : l’enfant lit les cartes. 

L’enfant pioche une carte et lit la description. Une fois la carte lue et selon les descriptions, il doit retrouver la citrouille dont on parle sur la planche : 

 S’il parvient à la trouver, il peut la cacher. 

 S’il ne parvient pas à la trouver → soit vous l’aidez soit la carte est replacée dans le paquet. 

La partie se termine lorsque toutes les citrouilles ont été retrouvées. 

 

 

A la chasse aux citrouilles 
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Adaptation du jeu « Miss Kipik » 

Contenu : 

 1 plateau avec l’araignée 

 1 pince 

 20 insectes (5 jaunes, 5 bleus, 5 verts et 5 rouges). 

 1 roue 

Déroulement : 

Le joueur le plus jeune commence et tourne la roue pour connaître le nombre d’insectes 

à retirer de la toile (avec la pince). 

J’ai ajouté des cartes mots pour travailler la lecture mais vous pouvez également ajouter 

des images pour travailler le vocabulaire, l’articulation, … des phrases, … 

La partie se termine lorsque tous les insectes ont été retirés de la toile. 

Attention à ne pas se faire prendre par Miss Kipik !! 
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VERSO DES CARTES 



Domino d’Halloween 
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Mots croisés – Halloween 
Réponses 

 
1. Zombie 

2. Bonbons 

3. Crâne 

4. Vampire 

5. Corbeau 

6. Araignée 

7. Squelette 

8. Épouvantail 

9. Poison 

10. Citrouille 

11. Bougie 

12. Monstre 

13. Cercueil 

14. Diable 

15. Fantôme 

16. Chapeau 

17. Sorcière 

18. Grimoire 

19. Momie 

20. Chaudron 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Sous ma citrouille, il y a … – Halloween 

Contenu : 

 40 citrouilles colorées à découper 

 2 planches mots 

 40 étiquettes mots à découper 

 40 étiquettes images à découper 

Déroulement : 

Les étiquettes mots ou images (selon l’objectif travaillé) sont à découper et à mettre dans une 

pochette. 

Le joueur le plus jeune commence, pioche une étiquette et lit/dénomme ce qu’il voit. Une fois fait, 

il regarde s’il possède le mot ou l’image sur sa planche : 

 S’il l’a, il peut le/la cacher avec une citrouille colorée. 

 S’il c’est l’adversaire qui l’a, il lui donne pour qu’il puisse cacher le mot ou l’image. 

Le joueur qui parvient à cacher tous ses mots ou toutes ses images remporte la partie. 
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ETIQUETTES A DECOUPER 
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