Contenu :

e 1 planche « Puissance 4 »
e 21 cartes « jetons » rouges (a imprimer sur une feuille de couleur rouge)
e 21 cartes « jetons » bleues (a imprimer sur une feuille de couleur bleue)

Déroulement d'une partie (2 joueurs) :

Méme principe que le jeu de Puissance 4 classique. Attention !! Il faut commencer par I'étage situé tout en bas et monter petit-a-petit (comme si le
jeton tombait en bas de la colonne).

Chaque joueur choisit une couleur de pion. Le joueur le plus jeune commence et place I'un de ses pions sur le plateau en commencant par I'étage situé
tout en bas. Pour pouvoir déposer ce dernier, il faut que le groupe sujet s’accorde avec I'adjectif (méme genre et méme nombre).

Une fois déposé, c’est au tour du joueur suivant de déposer une carte « jeton ». Le but est de bloquer I'adversaire pour qu'il ne parvienne pas a faire
une ligne, une colonne ou une diagonale de 4 jetons de sa couleur.

Gagnant et fin de partie :

Le joueur qui parvient a aligner 4 cartes « jetons » de sa couleur remporte la partie.

@emilles idées de logopéde



hésitant

marrants

blanches

remplies

déformés

bruyantes

maladroits

amusante

brillantes

effrayants
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neuves
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lentes

percées

amusant

pourries

monstrueuse

méchant

pointus




Une table Une jambe Une soupe Une chaise Une souris Des Des tortues
chaussures
Des fétes Des armoires Des fraises | Des guirlandes | Un marqueur Un pantalon Un parfum

Un jeu

Un couteau

Des cheveux

Des animaux

Des monstres

Des vétements

Des Iégumes




Une lampe Une échelle Une lune Une rue Une louche Des fenétres Des feuilles
Des montres | Des sorcieres Des oreilles Un réve Un masque Un livre Un taureau
Un : Des
, Un tambour Des sacs Des lapins 14 Des murs Des manteaux
hippopotame téléphones




