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Jeux des 6 familles

Contenu :

- 1jeu des 6 familles avec au total 24 cartes : /| / en position initiale
- 1jeu des 6 familles avec au total 24 cartes : /3/ en position initiale

Déroulement :

Choisir un des deux jeux (selon ce que vous souhaitez travailler).

Une fois le jeu sélectionné, toutes les cartes sont mélangées et chaque joueur en recoit 4. Le but du jeu est de parvenir a récupérer un maximum de familles.
Pour cela, il faut demander a son adversaire, s’il n’a pas telle ou telle carte dans son jeu :

- S’ilI’'a = I'adversaire lui donne sa carte et c’est au tour du joueur suivant.
- Silnel’a pas, je pioche une nouvelle carte et c’est au tour du joueur suivant.

La partie se termine lorsque toutes les familles ont été reconstituées. Celui qui est parvenu a en réunir le plus remporte la partie.



