





CARTES a DECOUPER

table mentagmne |  umeituwre chiem Lwrmiehe musique
sourent willers | exactement, | Lertement |brusquement| whaiment
tiste brawamt, chaud, VI sembine




Déroulement:

Les cartes-mots sont a découper et a placer dans une pochette, un pochon, une enveloppe, ... Chaque joueur choisit une planche.

Le joueur le plus jeune commence et pioche une carte. Pour pouvoir la déposer sur sa grille, il devra donner la classe grammaticale du mot pioché et
ensuite placer la carte dans la bonne colonne.

Le premier joueur qui parvient a avoir une ligne (5 mots de classe grammaticale différente) ou une colonne (5 mots d’'une méme classe grammaticale)
remporte la partie.



