Jnoquie) 9113uUuolwed SIA3YD usl 31

tambour camionnette chevre le tien

Jnoquie) 9113uUuolwed S1A3Y3 usl 31

le tien

tambour camionnette chevre




31109 Jiwiop J1anof
boire dormir jouer

31109 Jiwiop J1anof
boire dormir jouer




1UDWIEJA abennes asnoief

vraiment sauvage jalouse

1UDWIeJA sbeAnes asnoief

vraiment sauvage jalouse




uouboib 2uuSIW e]

grognon la mienne

91131n0Qq asieund 9119J3nbed urthow

boulette punaise paquerette moulin




9119sI1WDYD uebbogo3 s110uned

chemisette toboggan patinoire

9119SIWaYd uebboqor s.11ouned

chemisette toboggan patinoire




J1aydtew 3Jpuaidde

marcher apprendre

J1aydJew 2Jpuaidde

marcher apprendre




srewef lueAeus.iop SSNaAJaU

jamais dorénavant nerveuse

srewe/ lueAeus.iop SSnaAJaU

jamais dorenavant nerveuse




niajiey

farfelu

niajie}

farfelu




s1105ueleq nesjlew sajanyesed sun 1naj
balangoire marteau cacahuetes une leur
s1105ueleq neslJew sa1anyeded sun 1naj
balangoire marteau cacahuetes une leur




S3] J11Brew J9solJe
les maigrir arroser
S9] J1i1Brew J9souie
les maigrir arroser




supiad UOJIAUD U WU SIERIE)
perdre environ lentement ensemble
supJad UOJIAUD 1USW31U] SIERIE)
perdre environ lentement ensemble




3snaJnaleyd 9151063 shou SU3IS S97
chaleureuse egoiste nous les siens
asnainaleyd 9151069 snou SU3IS S9]
chaleureuse egoiste nous les siens




UieAlIdd inajldoen 93131063u0W sinaisnid

ecrivain tracteur montgolfiere plusieurs

UieAlIdd inaildoen 2.19131063U0W sinaisnid

ecrivain tracteur montgolfiere plusieurs




Iauoydary l1puogal

telephoner rebondir

Iauoydary 11puogal

télephoner rebondir




91pNosal sdwa16uo] sinolnoy 101I1sshe

résoudre longtemps toujours aussitot

21pnosal sdwa1buo] sinolnoy 101Isshe

resoudre longtemps toujours aussitot




9ss0.b a:;ueﬁgnga S9119nbs9]

grosse élégante lesquelles

9ss0.b aweﬁgnga S3119nbs9]

grosse elegante lesquelles




311391n0q 3sieund sulellad

boulette punaise certains

91191n09 asreund sule1tad

boulette punaise certains




3J111eQ8 anbiweulp

abattre dynamique

5J111€08 anbiweukp

abattre dynamique




siojied 101U3I9

parfois bientot

sio}Jed 101U319

parfois bientot




1uepuadad

cependant

1uepuadad

cependant




9119J9nbed urthow

pagquerette moulin

3119J3nbed ulihow

paquerette moulin




2ipJow IIAISS 1USWa119]

mordre servir tellement

2ipJow IIAI9S S EINETIEY

mordre servir tellement




don uljus 2.1b61ew SuIe]IA
trop enfin maigre vilaine

don uryua 2.161ew aule]IA
trop enfin maigre vilaine



Splo.y Sf usn a1
froide je le tien

aplouy of uan 9]
froide je le tien






des
classes

grammaticales

saiednewwelb
s9sse]d

Sap

des

classes

grammaticales

sajesnewwelb

sasserd

Sap

des
classes

grammaticales

s9iednewwe b
s3sse1d

Sap

des
classes

grammaticales

so1esnewwelb
sasseld

Sap

des
classes

grammaticales

sojednewwesb
sasse]d

Sap

des
classes

grammaticales

sajesnewwesp
s9sse]d

Sap

des
classes

grammaticales

soiednewwelb
sasserd

Sap

des
classes

grammaticales

sajesnewwelb
sasserd

Sap

des
classes

grammaticales

s9iedewwelb
s3sseld

Sap

des
classes

grammaticales

so1esnewweb
sasseld

Sap




UNO des classes grammaticales
Adaptation du jeu de cartes UNO *
e (Contenu:
o 130 cartes :
= 18 cartes jaunes
= 18 cartes orange
= 18 cartes rouges
= 18 cartes mauves
= 18 cartes bleues
= 18 cartes vertes
= 18 cartes « changement de couleurs »
= 4 cartes +4

e Installation :
Mélanger les cartes puis en distribuer 7 par joueur. Placer une carte au centre de la table et avec le reste des cartes, former une pioche.

e But et principe :
Comme pour le jeu de UNO classique, on peut déposer une carte si :
=> La classe grammaticale est la méme que celle reprise sur la carte située au centre de la table (ex : demain et toujours (deux adverbes) &4; demain
et pleurer (deux classes différentes X)).
=>» La couleur est identique a celle sur la derniére carte déposée au centre de la table.

Attention !!l || faut toujours donner la classe grammaticale du mot avant de déposer la carte

Dans ces deux cas, je peux déposer ma carte au-dessus de la carte située au centre de la table -> ... au suivant !
Si on ne sait pas déposer de cartes, on pioche et au suivant !

L. Attention, lorsqu'il ne reste qu'une carte entre les mains, n'oubliez pas de crier .... "UNO" | Sinon il faudra piocher 2 nouvelles cartes.
~ Le premier qui parvient a se débarrasser de toutes ses cartes remporte la partie.

Bon amusement !

Emilie &



