
     

     



     

     



     

     



    
 

    
 

 



     

     



     

     



     

     



    
 

    
 



     

     



     

     



     

     



    
 

    
 



     

     



     

     



     

     



    
 

    
 



     

     



     

     



     

     



    
 

    
 



     

     



     

     



     

     



    
 

    
 



     

     



     

     



UNO des classes grammaticales 
Adaptation du jeu de cartes UNO  

• 𝘾𝙤𝙣𝙩𝙚𝙣𝙪 : 
o 130 cartes : 

▪ 18 cartes jaunes 
▪ 18 cartes orange 
▪ 18 cartes rouges 
▪ 18 cartes mauves 
▪ 18 cartes bleues 
▪ 18 cartes vertes 
▪ 18 cartes « changement de couleurs » 
▪ 4 cartes +4 

 

• 𝙄𝙣𝙨𝙩𝙖𝙡𝙡𝙖𝙩𝙞𝙤𝙣 : 
Mélanger les cartes puis en distribuer 7 par joueur. Placer une carte au centre de la table et avec le reste des cartes, former une pioche. 
 

• 𝘽𝙪𝙩 𝙚𝙩 𝙥𝙧𝙞𝙣𝙘𝙞𝙥𝙚 : 
Comme pour le jeu de UNO classique, on peut déposer une carte si : 

➔ La classe grammaticale est la même que celle reprise sur la carte située au centre de la table (ex : demain et toujours (deux adverbes) ; demain 

et pleurer (deux classes différentes )). 
➔ La couleur est identique à celle sur la dernière carte déposée au centre de la table. 

 

Attention !!! Il faut toujours donner la classe grammaticale du mot avant de déposer la carte 😉 
 
Dans ces deux cas, je peux déposer ma carte au-dessus de la carte située au centre de la table -> ... au suivant ! 
Si on ne sait pas déposer de cartes, on pioche et au suivant ! 
 

 Attention, lorsqu'il ne reste qu'une carte entre les mains, n'oubliez pas de crier .... "UNO" ! Sinon il faudra piocher 2 nouvelles cartes. 
 

 Le premier qui parvient à se débarrasser de toutes ses cartes remporte la partie. 
 
Bon amusement ! 
 

Emilie  
 


