
Pioche, trouve et “Bingo” ! 
@emilles idées de logopède 

 
Contenu : 

• 2 planches avec images. 
• 50 balles de ping-pong « œil » numérotées de 1 à 50 et 50 jetons (non inclus). 
• 1 boîte (à chaussures) trouée sur le dessus. 

 
Déroulement : 
Toutes les balles sont à placer dans la boîte trouée et chaque joueur choisit une planche de jeu. 

Le joueur le plus jeune commence, plonge sa main dans la boîte (par le trou) et pioche une balle 
« œil ». Une fois la balle récupérée, comme le principe du Bingo, il annonce le chiJre et tous les 
joueurs regardent sur leur planche s’ils possèdent le chiJre annoncé. 

à Si l’un des joueurs a le chiJre annoncé, alors il dénomme l’image et la cache avec un 
jeton. 

Le premier qui parvient à cacher une ligne ou une colonne remporte la partie. 
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20 7 4 13 40 

     

29 17 3 5 37 

     

35 16 39 41 45 

     

9 30 49 6 42 

     

14 43 12 24 28 
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2 44 33 15 31 

     

1 47 36 34 26 

     

19 10 11 8 48 

     

27 23 32 21 18 

     

46 25 38 22 50 
 
 


