Contenu :

e 1 planche « Puissance 4 »
e 42 cartes « jetons » rouges (a imprimer sur une feuille de couleur rouge)
e 42 cartes « jetons » bleues (a imprimer sur une feuille de couleur bleue)

Déroulement d'une partie (2 joueurs) :

Méme principe que le jeu de Puissance 4 classique. Attention !! Il faut commencer par I'étage situé tout en bas et monter petit-a-petit (comme si le
jeton tombait en bas de la colonne).

Chaque joueur choisit une couleur de pion. Le joueur le plus jeune commence et place I'un de ses pions sur le plateau en commencant par |'étage situé
tout en bas. Pour pouvoir déposer ce dernier, il faut que I'image corresponde au mot (image d'une voiture - mettre le mot voiture).

Une fois déposé, c'est au tour du joueur suivant de déposer une carte « jeton ». Le but est de bloquer I'adversaire pour qu'il ne parvienne pas a faire
une ligne, une colonne ou une diagonale de 4 jetons de sa couleur.

Gagnant et fin de partie :

Le joueur qui parvient a aligner 4 cartes « jetons » de sa couleur remporte la partie.
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femme fusil album sang orchestre paon monsieur

doigt six corps aiguille clown persil hamster

cerf igloo aquarelle chorale fille oignon orchidée
cacahuete ville chronomeétre outils agenda aquarium cake
bille parfum surf pied barbecue tronc banc
cerf-volant camping ceil porc poing pizza toast
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