Conscience phonemique : Suppression phoneme initial

< Composition du fichier ;

* 20 planches identiques. Seul le fond/theme change et il y a 2 planches par theme : football, escalade, licornes, féte
foraine, Pat’ Patrouille, dragon ball Z, fees, cow-boy, fast-food et voyage.

< Composition du jeu :

* Deux planches (theme au choix) sur lesquelles sont disposées 11 images.
* 22 cartes ‘image’:
= Feuille, pomme, toit, moto, bosse, tasse, pile, tronc, pneu, trou, chat, clou, neuf, €toile, pain, trois, pelle, choux,
coeur, vache, €cole et croix.

< Déroulement du jeu :

Les cartes sont mélangées et disposées (face cachée) au centre de la table ou tout simplement dans un sac en tissu.
Chaque joueur choisit une planche et le plus jeune commence.

Il pioche une carte, la dénomme et supprime le premier phoneme. La suppression du premier phoneme permet d’obtenir un nouveau

mot et l'image de ce dernier figure sur l'une des deux planches :

- Sil'limage du nouveau mot obtenu se trouve sur sa planche alors il peut la cacher a l'aide de la carte.
- Dans le cas contraire, si l'image du nouveau mot obtenu se trouve sur la planche de l'autre joueur, il lui donne la carte pour

gque ce dernier puisse cacher l'image.

Voici un exemple :
- Je pioche la carte « pomme » -> je supprime le premier phoneme, il me reste « >m » (homme) -> je regarde sur mon plateau

si j'ai l'image du mot obtenu « homme ».
Une fois fait, c’est au tour du joueur suivant de piocher une nouvelle carte, de supprimer et de chercher, ...

\éy Le premier joueur qui parvient a remplir sa planche en cachant toutes ses images (11 au total) remporte la partie.



Cartes a découper
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