Contenu :

- 270 cartes mots

- 1 plateau de jeu

- 9 flacons/bouteilles en verre (inetus)

- 2 planches — cadeaux

- 108 cartes — cadeaux (12 par couleur : noir, rouge, orange, jaune, vert, bleu, brun, rose et
mauve).

- Des pions et un dé (non inclus).

Déroulement :

Chaque joueur choisit une planche « cadeaux » et un pion qu’il place ou il le souhaite sur le plateau.

Le joueur le plus jeune commence, lance le dé et avance d’autant de cases qu’indique le dé. Une fois
avancg, il pioche une carte de la méme couleur que la case sur laquelle il se trouve (exemple : case
rouge —> je prends une carte rouge) et lit le mot. S’il est bien lu, il peut prendre un cadeau de la
méme couleur que la carte et le placer sur sa planche.

Le premier qui parvient a récolter tous ses cadeaux remporte la partie.

Pour I'impression : il faut imprimer les cartes « mots » en recto-verso ET sur le bord
LONG



bleu feutre pneu feu heureux
milieu jeudi deux meute peureux
batteur fleur voleur chaleur beurre
bonheur erreur neutre malheur saveur
sceur caeur VOoEuUX ocuf ocuvre
boeuf nocud ccdeme foeetus choeur
jaune crapaud autruche paume automobile
faute taupe mauve epaule sauvage
bateau panneau peau chapeau drapeau
ciseau cadeau rateau anneau rideau
ecole pomme moto police propre
pilote robot piano chocolat fromage
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sapin Llutin singe lapin jardin
pince dessin matin requin patin
timbre imprimerie impoli grimpe simple
impulsif timbale impossible impact imprevu
pain bain main train nain
vilain grain ecrivain demain copain
ceinture peinture frein plein teinture
rein peindre atteindre eteindre teinture
un brun lundi jungle chacun
aucun commun opportun humble parfum
ventre encre centre parent dent
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tente

vent

vendredi serpent argent
orange panda fantéme plante planche
volcan pelican ange ruban elephant
vampire | trampoline champ jambe crampe
lampe camp rampe ample chambre
tempéte |septembre | decembre temps remplir
température temple emballage | exemple | membrane
loup boule trousse rouge soupe
bouche mousse douche coupe poule
moule souple hibou route mouche
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marron potiron monde melon bonbon
savon montre confiture ballon avion
pompe bombe nombre tombe trombone
préenom trompe ombre compote sombre
noir voiture voile patinoire boite
toile poire roi moi SQir
etoile arrosoir miroir armoire poivre
pedale ble epee lezard cafe
fusee rigolez prefere fumee cinéma
escalier rater panier cahier saladier
policier fromager cuisinier chevalier formez
nez assez baladez parlez sortez







fenétre féte gréle réve arréte
Ccrépe téte béte fréle forét
fleche metre piece sirene frere
levre vipere mere fievre zebre
sifflet bonnet volet robinet violet
fraise laine dromadaire balai chaise

lait aile semaine palais plaire
baleine madeleine reine neige veine
freine treize pleine veine beige
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PLANCHE 1




PLANCHE 2




@emilles idées de logopéde







ogopéde




